ТЕХНИЧЕСКИЕ ТРЕБОВАНИЯ ДЛЯ РЕКЛАМНЫХ МАКЕТОВ 
Общие требования для макетов  Макеты могут быть как с использованием анимации, так и простые статические (изображения).

Статические макеты Статические макеты могут быть в любом из указанных форматов: а) Растровые: JPEG (следите за качеством), PNG, PSD, TIFF  б) Векторные: AI, EPS (в кривых, или лучше выслать шрифты во избежание проблем) Цветовая палитра: RGB. Но если макет в CMYK, это не проблема — при конвертации потерь не произойдет.

Анимированные модули Формат Adobe Flash версии не выше 9. Внедрение в макет видео невозможно в связи с ограничением на размер файла/одного макета (до 2 МБ). В макет следует внедрить видеоплеер, а сам видеоролик разместить на стороннем сервере.  Мы можем внедрить видео в макет бесплатно. Вам нужно будет вместе с макетом передать видеофайл в любом из форматов: AVI, MOV

Сам макет можно выслать в формате SWF (уже скомпилированный файл), но в случае проблем может потребоваться исходный файл FLA. Для разработчиков: при разработке модуля не используйте переменную _root. Вместо нее следует обращаться к переменной this. 

Формат разворота
 Размер файла: до 1МБ 
Размер поля: 1200х850 пикселей

При использовании flash вся анимация должна находиться на основном таймлайне

